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Jokertekens  

 

 

• De functie Jokertekens laat toe om letters in de 
opgave te vervangen door jokertekens (*.?$@) 

• Voorbeeld: Klein woordenboek, Opgave: ko?ter. 
Oplossingen:  koster, kotter. 

• Voorbeeld: Klein woordenboek, Opgave: ko*ter. 
Oplossingen: koelwater, koster, koter, kotter… 

Vroegere naam van deze 
functie: Onbekend 

• Dit is gewoon een naamsverandering omdat 
‘onbekend’ niet zo duidelijk herkenbaar was. Vraag 
is natuurlijk of ‘jokertekens’ dat wel is… 

Jokerteken:  ? of .  of ;  • Het vraagteken (?) of het punt (.) of puntkomma (;) 
vervangt steeds precies één letter. 

  
Jokerteken: * 

• Het sterretje vervangt een onbepaald aantal 
letters: dus  nul tot … 

• Bemerk in het voorbeeld hierboven: koter (daarin 
vervangt het sterretje dus helemaal geen letters. 

• Je kan hiermee ook zoeken naar het opgegeven 
woorddeel in langere woorden:  *leger* geeft je 
bedlegerig – verpleger – legering - … 

Jokerteken: $ • Het dollarteken vervangt één MEDEklinker. 

• Deze mogelijkheid is in zoektochten zeker nuttig 
maar bij de WinPuz-gebruikers vaak niet bekend. 

Jokerteken: @ • Het apenstaartje (@) vervangt één klinker. 

• Deze mogelijkheid is in zoektochten zeker nuttig 
maar bij de WinPuz-gebruikers vaak niet bekend. 

Jokertekens [  ]  ! • Hiermee geef je een RANGE aan : bijvoorbeeld a tot 
e. Enkel woorden waarin op die plaats a, b, c, d of e 
voorkomt komen in aanmerking. 

• Voorbeeld:  hon[a-e] >>> antwoord: HOND  maar 
honK zal niet gegeven worden (omdat de K niet in 
de range a tot e valt) 

• Je kan ook letters uitsluiten! Dus de letters in de 
gegeven rang mogen dan NIET voorkomen. Plaats 
dan een uitroepteken voor de letters. 

• Voorbeeld: hon[!a-e] >>> antwoord: HONK en nu 
zal dus honD niet gegeven worden. 

Aantal letters … bug! • De jokertekens en vooral dan de rechte haakjes 
verstoren de telling (in WinPuz) van het aantal 
letters. Dit kan tot ongewenste oplossingen leiden. 

Sneltoets • Deze functie kan ook uitgevoerd worden door op je 
klavier  Alt J   in te drukken.  

 


